
با ظهور هوش مصنوع در حوزه طراح، بسیاری تصور مکنند که AI متواند تایپوگراف و طراح حروف را
بهطور کامل بازتعریف کند. اما تجربههای اخیر نشان مدهد که این فناوری هنوز فاصله زیادی با درک نحوه خواندن
،تولیدشده توسط هوش مصنوع هستند. تایپوگراف های آن اغلب غیرقابل خواندن و سطحانسانها دارد و طراح

شبیه به تصویری است که در عمق آب تار و موجدار شده باشد: قابل تشخیص است اما اصالت و ساختار اولیه خود
را از دست داده است.

ی از مثالهای بارز این موضوع، پروژهای تحت عنوان Word-As-Image for Semantic Typography است.
در این پروژه، AI تلاش مکند کلمات را به تصاویری تبدیل کند که معنای آنها را نشان مدهند؛ مثلا وقت کلمه

پذیری، دو ستون اصلو دسترس نامنظم، تار و غیرخوانا است که خوانای شود، نتیجه کار، متنوارد م ”yoga“

طراح حروف، نادیده گرفته شدهاند.

چرا هوش مصنوع در تایپوگراف موفق نیست؟

تایپوگراف ی هنر پیچیده و ظریف است که علاوه بر جنبه زیبایشناس، بر ادراک و خواندن انسانها تیه دارد.
بسیاری از قوانین نانوشته تایپوگراف، مانند نازکتر بودن خطوط افق نسبت به خطوط عمودی یا کم بالاتر قرار

گرفتن حروف دایرهای از خط پایه، ناش از تجربه بصری و حس زیبایشناس انسانهاست. AI در حال حاضر فاقد
درک چنین جزئیات انسان و بصری است.

زینپ آکای، مدیر خلاقیت در Dalton Maag، معتقد است:

«ی از بزرگترین مشلات تایپهای تولیدشده توسط AI این است که این سیستمها هنوز درک نمکنند که
تایپوگراف ی سیستم است، نه صرفاً تصویر.»

به همین دلیل، حت بهترین مدلهای AI نمتوانند بهطور مداوم حروف با خوانای، تناسب و زیبای منطق تولید کنند.

https://wordasimage.github.io/Word-As-Image-Page/
https://www.daltonmaag.com/


از گذشته: تجربههای نوآورانه تایپوگراف درسهای

تلاش برای ادغام فناوری و تایپوگراف، ایده تازهای نیست. پس از انقلاب صنعت و ورود ماشینها به فرآیندهای تولید،
الفبای ،Systemschrift با Kurt Schwitters طراحان قرن بیستم آزمایشهای نوآورانهای انجام دادند. مثلا

تحروف و یدست ایجاد کرد که وزن حروف نشاندهنده تأکید فونتی بود. هرچند این تجربه از نظر بصری
جالب بود، اما برای خواننده کارآمد نبود.

این نمونهها نشان مدهد که تلاش برای ایجاد تغییرات بنیادین در زبان بصری بدون توجه به خواننده معمولا نتیجه
.برای مخاطب انسان کند: تولید خلاقانه، اما غیرعملحرکت م امروز در مسیر مشابه AI .ندارد مطلوب

هوش مصنوع بهعنوان ابزار کم، نه جایزین

راهحل پیشنهادی متخصصان این است که AI را ابزاری کم برای طراحان تایپوگراف بدانیم، نه خالق مستقل. در
این نقش، AI متواند:

انجام کارهای دقیق و زمانبر مانند کرنین، فاصلهگذاری، ایجاد وزنهای مختلف فونت
دیجیتال کردن حروف زبانهای که در خطر نابودی هستند

به تایپوگراف برای طراحان و افزایش دسترس سادهتر کردن فرآیند طراح

برای مثال، نویسنده مقاله تجربه دیجیتالسازی زبان Kayah Li در میانمار را توضیح مدهد. این زبان در اثر
نسلکش و سرکوب زبانآموزان، در معرض نابودی بود. استفاده هوشمند از AI متواند به ایجاد نسخههای دیجیتال

قابل استفاده از حروف این زبان کم کند و آن را برای آیندگان حفظ نماید.

با این حال، باید مراقب باشیم که AI سوگیریهای فرهن یا تاریخ را بازتولید نند. AI اغلب رویرد اروپامحور
دارد و اگر بدون نظارت انسان به طراح الفباهای جهان پردازد، ممن است نتایج نادرست یا مخرب تولید کند.

حتما بخونید : آیا هوش مصنوع جای طراحان را مییرد؟

https://fa.wikipedia.org/wiki/%DA%A9%D8%B1%D9%86%DB%8C%D9%86%DA%AF
https://disiphee.ir/ai-graphic-design/


در تایپوگراف AI جمعبندی: آینده

تاریخ نشان مدهد که هرگاه فناوری جدید وارد طراح شده، مسیر درست آن استفاده بهعنوان ابزار کم بوده
است، نه جایزین انسان. AI نیز متواند چنین نقش داشته باشد:

کم به طراحان در وظایف تراری و دقیق
در فرآیند طراح و کارای افزایش دسترس

حفاظت و دیجیتالسازی زبانها و الفباهای در حال انقراض

در نهایت، موفقیت AI در تایپوگراف به نرش ما نسبت به آن بست دارد. اگر آن را بهعنوان ابزار کم برای تقویت
مهارتهای انسان ببینیم، متواند فرآیند طراح را سریعتر، دقیقتر و قابل دسترستر کند؛ اما اگر تلاش کنیم جای

انسان را بیرد، نتیجهای جز طرحهای غیرقابل خواندن و سطح نخواهیم داشت.

بنابراین آینده تایپوگراف با هوش مصنوع، نه جایزین، بله تقویت مهارتهای انسان است.
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