
با گسترش استفاده از هوش مصنوع در صنعت طراح، نحوه بهکارگیری این فناوری به ی از موضوعات مهم
میان طراحان تبدیل شده است. در حال که بسیاری تصور مکنند AI قرار است جای طراحان را بیرد، گزارش که

بهتازگ در وبلاگ Dribbble منتشر شده، دیدگاه متفاوت را مطرح مکند. این گزارش نشان مدهد طراحان
حرفهای بیش از آنه از هوش مصنوع برای تولید مستقیم رابط کاربری استفاده کنند، آن را به ابزاری برای تحقیق،

تحلیل و الهامگیری تبدیل کردهاند. در ادامه با پنج روش کاربردی آشنا مشوید که متواند ناه شما را به استفاده از
هوش مصنوع در فرآیند طراح تغییر دهد.

هوش مصنوع دیر فقط ی فناوری جدید نیست؛ به بخش از جریان روزمره طراح تبدیل شده است. از تولید
تصویر و رابط کاربری گرفته تا نوشتن متن و تحلیل دادهها، ابزارهای مبتن بر AI هر روز قابلیتهای بیشتری در

اختیار طراحان قرار مدهند.

با این حال، ی سؤال مهم همچنان مطرح است؛ بهترین روش استفاده از هوش مصنوع در فرآیند طراح چیست؟

اگر ناه به بحثهای این روزهای جامعه طراح بیندازید، معمولا دو دیدگاه متفاوت مبینید. گروه معتقدند هوش
هنوز فاصله زیادی با کیفیت ی AI ر اعتقاد دارند خروجدی گیرد و گروهبهزودی جای طراحان را م مصنوع

طراح حرفهای دارد.

واقعیت این است که هر دو دیدگاه تنها بخش از ماجرا را بیان مکنند.

بهعنوان ی AI کنند. آنها ازمستقیم استفاده نم برای طراح بسیاری از طراحان حرفهای امروز از هوش مصنوع
دستیار تحقیق، تحلیل و الهامگیری استفاده مکنند؛ ابزاری که متواند زمان جستجو را کاهش دهد، نمونههای

مناسب را سریعتر پیدا کند و به تصمیمگیری بهتر کم کند.

اگر شما هم در حوزه طراح رابط کاربری، طراح وب یا طراح گرافی فعالیت مکنید، این پنج روش متوانند
ناهتان به هوش مصنوع را تغییر دهند.

۱. قبل از اینه طراح را شروع کنید، نمونههای موفق را پیدا کنید

اولین واکنش بسیاری از افراد هنام استفاده از ی ابزار هوش مصنوع این است که از آن بخواهند ی رابط
کاربری یا صفحه وب طراح کند.

اما این بهترین نقطه شروع نیست.
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ونه حل کردهاند. از هوش مصنوعکنید که محصولات موفق همان مسئله را چ قبل از ساخت هر طرح، ابتدا بررس
بخواهید نمونههای از صفحات ورود، ثبتنام، داشبورد، تنظیمات یا فرآیند خرید را پیدا کند.

وقت چند نمونه واقع را کنار هم مشاهده مکنید، سریعتر متوجه الوهای مشترک، استانداردهای تجربه کاربری و
تصمیمهای هوشمندانه تیمهای طراح خواهید شد.

این مرحله باعث مشود طراح شما بر پایه تجربههای موفق شل بیرد، نه صرفاً حدس و گمان.

شخص اولین قدم به سمت سب — گرافی پیشنهادی : تقلید در طراح

۲. درخواستهای دقیق، نتیجههای دقیقتر ایجاد مکنند!

هوش مصنوع زمان بهترین عملرد را دارد که دقیقاً بداند به دنبال چه چیزی هستید.

با مجموعهای از نمونههای عموم صفحه ورود حرفهای» را جستجو کنید، احتمالا برای مثال، اگر عبارت «ی
روبهرو مشوید.

اما اگر نام ی محصول مشخص را وارد کنید، نتیجه کاملا متفاوت خواهد بود.

بهجای درخواستهای کل، نمونههای مانند این را امتحان کنید:

Duolingo صفحه ورود
Stripe داشبورد

Linear سیستم ناوبری
Notion فضای کاری

در این حالت بهجای ایدههای پراکنده، دقیقاً روش حل ی مسئله توسط تیمهای طراح حرفهای را بررس مکنید.

۳. همیشه از نمونههای مرتبط با صنعت خودتان الهام بیرید

همه رابطهای کاربری شبیه هم نیستند.

https://disiphee.ir/imitation-in-graphic-design/
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https://stripe.com/
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https://www.notion.com/


ی اپلییشن بان باید حس امنیت و اعتماد ایجاد کند، در حال که ی برنامه ورزش باید کاربر را به فعالیت
بیشتر تشویق کند. فروشاه اینترنت، شبه اجتماع، نرمافزار سازمان و پلتفرم آموزش نیز هرکدام الوها و

نیازهای متفاوت دارند.

به همین دلیل، هنام جستجوی نمونهها فقط به نوع صفحه توجه ننید؛ صنعت را هم در نظر بیرید.

اگر در حال طراح ی محصول مال هستید، نمونههای موفق همان حوزه را بررس کنید. اگر روی ی اپلییشن
سلامت یا آموزش کار مکنید، سراغ محصولات بروید که کاربران مشابه دارند.

این کار باعث مشود تصمیمهای طراح شما با نیاز واقع کاربران هماهنتر باشد.

۴. تصمیمهای طراح را با نمونههای واقع پشتیبان کنید

احتمالا برای شما هم پیش آمده است که در ی جلسه، مشتری یا مدیر پروژه با بخش از طراح موافق نباشد.

در چنین شرایط، تنها گفتن اینه «این روش بهتر است» معمولا کاف نیست.

اگر بتوانید چند نمونه واقع از محصولات شناختهشده ارائه دهید که همان الو را اجرا کردهاند، گفتو از سلیقه
شخص به تحلیل حرفهای تبدیل مشود.

نمونههای واقع نشان مدهند تصمیم که گرفتهاید بر اساس استانداردهای رایج صنعت است، نه صرفاً ی نظر
.شخص

این روش بهویژه برای طراحان که در ابتدای مسیر حرفهای خود هستند، اعتمادبهنفس بیشتری ایجاد مکند.

بیشتر بخونید : آیا هوش مصنوع جای طراحان را مییرد؟

۵. اگر از AI برای تولید طراح استفاده مکنید، ابتدا به آن مرجع بدهید

هوش مصنوع بدون داشتن زمینه مناسب، معمولا خروجهای کل و تراری تولید مکند.

https://disiphee.ir/ai-graphic-design/


اما زمان که چند نمونه حرفهای را بهعنوان مرجع در اختیار آن قرار مدهید، نتیجه کاملا تغییر مکند.

الوهای چیدمان، فاصلهگذاری، سلسلهمراتب اطلاعات، گروهبندی بخشها و حت جزئیات کوچ رابط کاربری
دقیقتر و طبیعتر خواهند بود.

در واقع، کیفیت خروج هوش مصنوع تا حد زیادی به کیفیت اطلاعات ورودی وابسته است.

هرچه مرجع بهتری در اختیار AI قرار دهید، احتمال رسیدن به ی نتیجه قابل استفاده بیشتر خواهد بود.

چرا آینده طراح همچنان به طراحان تعلق دارد؟

هوش مصنوع متواند جستجو کند، اطلاعات را تحلیل کند و حت پیشنهادهای ارائه دهد؛ اما هنوز نمتواند تجربه،
شناخت مخاطب و درک اهداف ی پروژه را جایزین کند.

تصمیمگیری درباره اینه کدام ایده مناسبتر است، چه چیزی باید حذف شود و چونه باید تجربه کاربری بهبود پیدا
کند، همچنان بر عهده طراح است.

به همین دلیل، بهترین طراحان آینده کسان نخواهند بود که همه چیز را به هوش مصنوع بسپارند؛ بله کسان هستند
که مدانند در چه مرحلهای از AI کم بیرند و در چه مرحلهای به تجربه و خلاقیت خود تیه کنند.

جمعبندی

هوش مصنوع زمان بیشترین ارزش را ایجاد مکند که نقش ی دستیار هوشمند را داشته باشد، نه ی جایزین
کامل.

از آن برای پیدا کردن نمونههای موفق، تحلیل الوهای طراح، مقایسه راهارهای مختلف و سرعت بخشیدن به فرآیند
تحقیق استفاده کنید. سپس با دانش، تجربه و خلاقیت خود، راهاری را انتخاب کنید که بهترین پاسخ را به نیاز

کاربران بدهد.

در نهایت، آنچه ی طراح را متمایز مکند، صرفاً ابزار نیست؛ بله تصمیمهای است که پشت هر جزئیات آن
گرفته مشود. هوش مصنوع متواند این مسیر را سریعتر کند، اما کیفیت نهای همچنان به ناه و مهارت طراح

وابسته است.



منبع: مقاله منتشرشده در وبلاگ Dribbble، بازنویس و تنظیمشده برای مخاطبان 
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