
برای حفاظت از هنرمندان در برابر تقلید سب ؛ گامCREATOR Act قانون
با هوش مصنوع

هوش مصنوع امروز به ی از مهمترین ابزارهای دنیای خلاقیت تبدیل شده است. این فناوری متواند به طراحان،
تصویرگران و تولیدکنندگان محتوا کم کند تا سریعتر ایدهپردازی کنند و به نتایج برسند که شاید در گذشته زمان

و هزینه زیادی نیاز داشت.

در عین حال، همین قدرت بالا متواند چالشهای جدی هم ایجاد کند. ی از مهمترین نرانها در این حوزه، امان
تقلید از سب هنری هنرمندان تنها با چند دستور ساده است؛ بدون اجازه گرفتن و بدون هیچگونه پرداخت یا

.اعتبارده

مسئله اصل چیست؟

با پیشرفت ابزارهای هوش مصنوع مولد تصویر، حالا تنها با یPrompt  ساده متوان تصاویری تولید کرد که
کاملا شبیه سب کاری ی هنرمند خاص هستند. این تصاویر در مدت زمان بسیار کوتاه و در حجم بالا تولید

مشوند و متوانند وارد بازار شوند، بدون اینه هنرمند اصل در جریان باشد یا حقوق دریافت کند.

این موضوع باعث شده بسیاری از هنرمندان احساس کنند هویت بصری و سب کاری آنها در معرض خطر قرار
گرفته است.

ضعف قوانین فعل

ساخت ی سب هنری منحصربهفرد نتیجه سالها تجربه، تمرین و توسعه مهارتهای بصری است. هر هنرمند در
نهایت به ی امضای شخص در طراح مرسد که او را در بازار خلاقیت قابل تشخیص مکند.

با این حال، قوانین فعل کپرایت بیشتر از خود آثار محافظت مکنند، نه از سب و هویت بصری. همین موضوع
باعث شده فضای قانون مشخص برای برخورد با تقلید سب توسط هوش مصنوع وجود نداشته باشد.
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تفاوت الهام گرفتن و تقلید

در دنیای هنر، الهام گرفتن از دیران ی موضوع کاملا طبیع و پذیرفتهشده است. سبها همیشه از یدیر تأثیر
گرفتهاند و این روند بخش از رشد هنر محسوب مشود.

اما چیزی که امروز با هوش مصنوع اتفاق مافتد، فراتر از الهام است. سیستمهای AI متوانند سب ی هنرمند را
بهصورت دقیق و در مقیاس گسترده شبیهسازی کنند؛ موضوع که در گذشته عملا امانپذیر نبود.

قانون CREATOR Act چیست؟

لایحه CREATOR Act با هدف پر کردن همین خلأ قانون معرف شده است. این قانون تلاش مکند از سب هنری و
هویت بصری هنرمندان در برابر استفاده تجاری و عمدی توسط هوش مصنوع محافظت کند.

در صورت تصویب، این قانون به هنرمندان اجازه مدهد در صورت سوءاستفاده از سبشان، اقدام قانون انجام
دهند، درخواست توقف استفاده داشته باشند و در برخ موارد خسارت مال دریافت کنند.

این قانون چه محدودیتهای ندارد؟

نته مهم این است که این لایحه با هدف محدود کردن خلاقیت طراح نشده است. بر اساس توضیحات ارائهشده:

استفاده از الهام هنری همچنان آزاد خواهد بود
پارودی و کارهای طنز شامل آن نمشود

آثار طرفداری یا Fan Art را محدود نمکند
تحقیق و توسعه در حوزه هوش مصنوع تحت تأثیر قرار نمگیرد

تمرکز اصل فقط روی مواردی است که در آن، سب ی هنرمند بهصورت عمدی و برای اهداف تجاری تقلید
مشود.



چرا این موضوع اهمیت دارد؟

و بسیاری از فعالان حوزه خلاقیت از این قانون حمایت کردهاند، زیرا معتقدند رشد هوش مصنوع Adobe شرکت
نباید باعث تضعیف حقوق هنرمندان شود.

در حال حاضر اقتصاد خلاق سهم بزرگ در جهان دارد و تنها در آمریا ارزش حدود 1.2 تریلیون دلار دارد. اگر
هنرمندان نتوانند از سب و هویت خود محافظت کنند، این اکوسیستم به مرور آسیب خواهد دید.

جمعبندی

در نهایت، پیام اصل قانون CREATOR Act این است که در عصر هوش مصنوع، تنها آثار هنری نیستند که نیاز به
حفاظت دارند؛ بله سب، هویت و امضای بصری هنرمندان نیز باید مورد حمایت قانون قرار گیرد.

هدف این قانون ایجاد تعادل بین پیشرفت فناوری و حفظ حقوق خالقان آثار است؛ تعادل که برای ادامه مسیر سالم
دنیای خلاقیت ضروری به نظر مرسد.
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