
کپ نن، خلاق باش — ی توصیه ناقص

تقلید در طراح گرافی نه ی ضعف، بله اولین و ضروریترین قدم است که هر طراح حرفهای در مسیر
یادگیری برمدارد. اگه تازه وارد دنیای طراح شدید یا مدتیه که احساس مکنید پیشرفتتون کنده، این مقاله دقیقاً

برای شماست.

وقت وارد دنیای طراح گرافی مشویم، اولین چیزی که ذهنمان را مشغول مکند این است که: «چطور متوان
خلاق بود؟» و اغلب شنیدهایم: «کپ نن، خلاق باش!» این توصیه، نه اشتباه است، نه کامل. اشتباه نیست چون

و نادرست است. اما ناقص است چون مرحله مهم ران و انتشارشان به نام خود، غیراخلاقبرداری از آثار دیکپ
از مسیر یادگیری را نادیده مگیرد.

حقیقت این است که تقریباً تمام طراحان حرفهای، مسیرشان را با تقلید شروع کردهاند. نه از سر تنبل، بله بهعنوان
ی مرحله ضروری در یادگیری طراح گرافی و پایهای برای شلگیری سب شخص در طراح گرافی. اگر

ناه به مسیر طراحان بزرگ دنیا بیندازید — از پل رند گرفته تا دیوید کارسون — متوجه مشوید که همهشان
سالها آثار دیران را تحلیل کردند، بازسازی کردند و از آنها الهام گرفتند.

� نته کلیدی تقلید آموزش با کپبرداری غیراخلاق کاملا متفاوت است. هدف اول یادگیری است؛ هدف دوم
تقلب. این مقاله درباره اول صحبت مکند.

تقلید در طراح گرافی یعن چه؟

خیلها وقت کلمه «تقلید» رو مشنوند، بلافاصله ذهنشون مره سراغ کپبرداری غیراخلاق یا دزدیدن ایده. اما
تقلید آموزش در طراح گرافی چیز کاملا متفاوتیه.

:یعن تقلید آموزش

بازسازی ی پوستر حرفهای برای فهمیدن منطق رنبندیش
تحلیل چیدمان ی صفحه مجله و دوباره طراح کردنش

بررس انتخاب فونت در ی لوگوی موفق و فهمیدن دلیل اون انتخاب
مشاهده دقیق فاصلهگذاری و تناسبها در آثار حرفهای

کپ کردن ی طرح برای فهمیدن ساختار گرید و لایهبندی



تقلید آموزش نیست:

برداشتن مستقیم کار دیران و انتشارش به نام خودتون
فروش یا استفاده تجاری از بازسازی آثار دیران

تقلید بدون تحلیل و فهمیدن منطق پشتش
ارسال کار تقلیدی به عنوان پورتفولیو اصیل

تقلید در مسیر یادگیری، بازسازی ی طراح حرفهای است؛ تمرین برای درک انتخاب رنها، ترکیببندی،
تایپوگراف و جزئیات بصری که در ناه اول ممن است ساده به نظر برسند، اما در واقع نتیجه سالها تجربه هستند.

پیشنهادی : چونه طراح ساده اما حرفهای داشته باشیم؟

https://disiphee.ir/blog/simple-and-professional-graphic-design/


چرا مغز انسان با تقلید بهتر یاد مگیرد؟

ذهن انسان با الوها بهتر یاد مگیرد تا با توصیههای نظری. این ی اصل علم است، نه فقط ی ادعا. تحقیقات
علوم اعصاب نشان مدهد که مغز انسان از طریق مشاهده و تقلید، مهارتهای جدید را سریعتر و عمیقتر جذب

مکند — این همان چیزی است که «نورونهای آینهای» نامیده مشود.

چه اتفاقات در مغز شما مافتد؟

چشم تمرین مکند: مغز شما به تدریج با استانداردهای بصری آشنا مشه. بعد از بازسازی پنجاه پوستر
حرفهای، دیه بهطور غریزی مفهمید که چه چیزی درسته و چه چیزی نه. این «چشم طراح» یا

Designer’s Eye چیزیه که فقط با تمرین به دست مآد.

دست مهارت پیدا مکند: تئوری خوندن درباره فاصلهگذاری با واقعاً تمرین کردنش فرق داره. تقلید، این
تمرین رو با کیفیتترین معلم ممن — آثار حرفهای — انجام مده.

ذهن الو ذخیره مکند: هر باری که یه ترکیب رن موفق رو بازسازی مکنید، مغزتون اون الو رو ذخیره
مکنه. بعداً این ذخیرهها خودشون رو در کارهای اصیل شما نشون مدن.

اعتمادبهنفس مآید: وقت مبینید متونید یه اثر حرفهای رو بازسازی کنید، ترستون از صفحه سفید کمتر
مشه. این ی از بزرگترین موانع طراحان مبتدیه.

اشتباهات پنهان آشار مشوند: وقت سع مکنید ی اثر رو عیناً بازسازی کنید، جاهای که گیر مکنید
دقیقاً همون چیزاییه که هنوز یاد نرفتید. این بهترین راه برای شناختن شافهای دانشتونه.

زمان که ی طراح تازهکار صرفاً به تقلید از آثار حرفهای مپردازد، این مرحله از مسیر یادگیری نه تنها زمان
یادگیری را کوتاه مکند، بله کیفیت تمرینها را به شل قابل توجه بالا مبرد.



آیا تقلید در طراح گرافی اشتباه است؟

بسیاری از تازهکاران وقت با توصیه «کپ نن» روبهرو مشوند، احساس گناه یا اضطراب مکنند. اما باید بدانیم
که تقلید در طراح گرافی برای طراحان تازهکار نه تنها اشتباه نیست، بله لازم است — اگر با هدف یادگیری و

تحلیل انجام شود.

پیشنهادی : بدترین توصیههای که به طراحهای تازهکار مشه!

کجا مشل پیش مآید؟

مشل زمان پیش مآید که:

تقلید تبدیل به عادت دائم بشه و هیچوقت از این مرحله عبور ننید
آثار دیران بدون تغییر وارد پروژههای واقع و تجاری بشه

https://disiphee.ir/blog/bad-advice-for-beginner-designers/


تقلید بدون تحلیل انجام بشه — یعن فقط ناه کنید و بشید بدون اینه بفهمید چرا
نتیجه کار به عنوان اثر اصیل خودتون ارائه بشه

⚠️ مرز مهم تقلید آگاهانه برای یادگیری = درست و ضروری. کپبرداری برای انتشار یا فروش = اشتباه و
غیراخلاق. این مرز رو همیشه در ذهن نه دارید.

در مسیر یادگیری، تقلید آگاهانه همانند الفبای طراح گرافی است. بدون دانستن الفبا، هیچ کس نویسنده نمشود
و بدون فهمیدن پایههای طراح، هیچ طراح حرفهای شل نمگیرد. این جمله ساده اما عمیقه — اگه هنوز الفبا رو

بلد نیستید، نمتونید جمله بسازید.

گرافی مراحل تقلید هوشمند در طراح

اگه مخواید از تقلید بیشترین بهره رو ببرید، این مراحل رو دنبال کنید. تقلید بهدف فایده کمتری داره. تقلید
هوشمند ی فرایند آگاهانه و تحلیلیه.

انتخاب هوشمند اثر: هر اثری رو برای تقلید انتخاب ننید. دنبال آثاری باشید که از طراحان شناختهشده و .1

حرفهای باشن، با سب که مخواید یاد بیرید مرتبط باشن، و چالشبرانیز باشن — نه خیل ساده و نه
غیرممن.

تحلیل قبل از شروع: قبل از اینه دست به ماوس ببرید، اثر رو حداقل ۱۰ دقیقه ناه کنید. پالت رن چیه؟ .2

چرا این رنها؟ چیدمان بر اساس چه گریدی؟ فونتها چیستن؟ سلسلهمراتب بصری چطور؟
بازسازی بدون ناه مداوم: بدون اینه هر لحظه به اثر اصل ناه کنید، بازسازیش کنید. جاهای که گیر .3

مکنید همون شافهای دانشتونه.
مقایسه دقیق و یادداشتبرداری: بازسازیتون رو کنار اثر اصل بذارید. تفاوتها رو پیدا و یادداشت کنید. چرا .4

این تفاوتها به وجود اومدن؟
تغییر و شخصسازی: حالا همون اثر رو با تغییرات از خودتون بازطراح کنید. رنها رو عوض کنید، فونت .5

دیهای انتخاب کنید، ترکیببندی رو تغییر بدید.
مستندسازی فرایند: یه فایل یا دفترچه داشته باشید که در اون بنویسید از این تمرین چ یاد گرفتید. این .6

مستندسازی بعداً ارزش زیادی داره.

✅ نته عمل یه هفته در روز ۳۰ دقیقه این فرایند رو انجام بدید. بعد از ی ماه تفاوت چشمتون رو خودتون حس
مکنید. این تمرین نه جایزین پروژههای واقعیه و نه باید باشه — ممله.



از تقلید به خلاقیت — این پل چطور ساخته مشود؟

تقلید مرحلهای است که پل ارتباط بین یادگیری پایهای و خلاقیت واقع را ایجاد مکند. اما این پل خودش ساخته
نمشه. باید فعالانه ازش رد بشید.

چهار مرحله تامل طراح

مرحله اول — تقلید خالص: بازسازی آثار موفق برای یادگیری زبان بصری. در این مرحله مپرسید «این چطوره؟»

مرحله دوم — تقلید تحلیل: علاوه بر بازسازی، سع مکنید بفهمید «چرا اینطوریه؟» این مرحله مهمترینه.

مرحله سوم — ترکیب و آزمایش: المانهای از منابع مختلف رو با هم ترکیب مکنید و ایدههای جدید آزمایش
مکنید.

مرحله چهارم — سب شخص: کار شما دیه شبیه «کپ» نیست. یه زبان بصری منحصربهفرد دارید که حاصل
سالها تمرین و تحلیله.



این سب شخص حاصل سالها تمرین طراح گرافی، تجربه و تحلیل آگاهانه است. هر طراح حرفهای که امروز
سب منحصربهفرد خود را دارد، در گذشته بارها تقلید کرده، تمرین کرده و از تجربههای دیران الهام گرفته است.

استیو جابز یه بار گفت: «خلاقیت یعن اتصال چیزها به هم.» برای اینه بتونید چیزها رو به هم وصل کنید، اول باید
اون چیزها رو بلد باشید. تقلید همون فرایند یادگیری «چیزها»ست.

چه آثاری را برای تقلید انتخاب کنیم؟

این ی از مهمترین سوالهاییه که طراحان تازهکار باهاش روبرو مشن. انتخاب اثر مناسب نصف مسیر یادگیریه.
اثر اشتباه وقت رو هدر مده؛ اثر درست یادگیری رو ده برابر مکنه.

معیارهای انتخاب اثر مناسب

از طراح یا آژانس معتبر و شناختهشده باشه
حداقل ی چالش بصری برای شما داشته باشه



با سب یا حوزهای که در اون کار مکنید مرتبط باشه
در نوع خودش موفق و مورد تحسین جامعه طراح باشه

قدیم یا خیل جدید نباشه — آثار ۱ تا ۵ سال اخیر بهترین گزینهان

بهترین منابع برای پیدا کردن آثار

چرا مناسب است؟ منبع
بزرگترین پلتفرم نمایش آثار طراح گرافی، برندین، تصویرسازی و طراح دیجیتال

با امان جستجو و فیلتر بر اساس سب، موضوع و نرمافزار. Behance

رابط کاربری، لوگو و گرافی طراح ،UI/UX از بهترین منابع برای مشاهده آثار ی
دیجیتال با کیفیت بالا.

Dribbble

و طراح تبلیغات، تایپوگراف ،که آثار برگزیده در حوزههای گرافی مجله معتبر طراح
چاپ را منتشر مکند. Communication Arts

مرجع معرف و داوری بهترین وبسایتهای طراحشده در جهان و منبع عال برای
الهام گرفتن از طراح وب. Awwwards

مجموعهای از پروژههای حرفهای برندین و هویت بصری همراه با تحلیل و معرف روند
طراح آنها. The Brand Identity

آرشیوی از نمونههای واقع استفاده از فونتها و تایپوگراف در پروژههای چاپ و
دیجیتال. Fonts In Use

https://www.behance.net/
https://dribbble.com/
https://www.commarts.com/
https://www.awwwards.com/
https://the-brandidentity.com/
https://fontsinuse.com/


تقلید یا خلاقیت؟ این دوگانه اشتباه است

سوال «تقلید یا خلاقیت در طراح» به هیچ عنوان ی دوگان واقع نیست. این مثل اینه که بپرسید «پایه یا
پیشرفت؟» — جواب مشخصه: اول پایه، بعد پیشرفت.

خلاقیت واقع در خلأ اتفاق نمافته. همه ایدههای خلاقانه از یه جای الهام مگیرن، با چیزی ترکیب مشن و به
شل جدیدی ظهور مکنن. این فرایند دقیقاً همونیه که از طریق تقلید آگاهانه شروع مشه.

از دنیای طراح مثالهای واقع

پل رند (Paul Rand): طراح لوگوهای IBM، ABC و UPS. مسیرش رو با مطالعه و تقلید از طراحان متب
باوهاوس شروع کرد و در نهایت سب کاملا منحصربهفردی خلق کرد.

ماساآک هیروموتو: طراح ژاپن که آثارش بازسازی سبهای کلاسی با ناه مدرن بود. تقلید آگاهانه از
سنتهای بصری ژاپن، پایه کارهای نوآورانهاش شد.

دیوید کارسون (David Carson): انقلاب در تایپوگراف. اما قبل از انقلاب، سالها با تایپوگراف کلاسی کار

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%BE%D9%84_%D8%B1%D9%86%D8%AF
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%BE%D9%84_%D8%B1%D9%86%D8%AF
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%DB%8C%D9%88%DB%8C%D8%AF_%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%B3%D9%88%D9%86
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%AF%DB%8C%D9%88%DB%8C%D8%AF_%DA%A9%D8%A7%D8%B1%D8%B3%D9%88%D9%86


کرد و قوانینش رو از بر بود. فقط وقت قوانین رو مدونست، توانست بهدرست بشونشون.

ابزارها و تنیهای تقلید هوشمند

رو معرف عمل نیدارن. اینجا چند ت ابزارهای درست هم در تقلید هوشمند نقش مهم ،علاوه بر روششناس
مکنیم:

Overlay Analysis نیت

یه اثر حرفهای رو در نرمافزار طراحیتون باز کنید و یه لایه شفاف روش بشید. با خطوط رهنما محورها، گریدها و
نقاط کانون رو مشخص کنید. این تنی ساختار پنهان هر طراح رو آشار مکنه.

Color Extraction نیت

پالت رن یه اثر حرفهای رو استخراج کنید. ابزارهای مثل Adobe Color یا Coolors این کار رو آسون مکنن. بعد
همون پالت رو در یه پروژه کاملا متفاوت استفاده کنید. این به شما نشون مده پالت رن چقدر حالوهوای یه اثر

رو مسازه.

بیشتر بخونید : هارمون رن چیست و نات آموزش آن

Typography Study نیت

فونتهای یه اثر موفق رو شناسای کنید. ابزارهای مثل WhatTheFont یا Fontanello این کار رو مکنن. بعد
ترکیب فونتها رو در پروژههای تمرین استفاده کنید تا بفهمید چرا کنار هم خوب کار مکنن.

Grid Reverse Engineering نیت

گرید یه اثر رو کشف کنید. آیا از گرید ۱۲ ستون استفاده شده؟ ۸ ستون؟ نسبت طلای؟ این کشف، درک شما از
چیدمان رو عمیق مکنه.
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اشتباهات رایج طراحان تازهکار در تقلید

تقلید کردن هم متونه اشتباه باشه — نه بهخاطر خود تقلید، بله بهخاطر روش اشتباه. این اشتباهات رایج رو
بشناسید:

تقلید بدون تحلیل: فقط ناه کردن و کپ کردن بدون اینه بفهمید چرا هر المان اونجاست. این کمترین ارزش
یادگیری رو داره.

تقلید از آثار ضعیف: هر اثری رو الو قرار دادن. بعض آثار در اینترنت معیار بدیه. همیشه از منابع معتبر
انتخاب کنید.

ماندن در مرحله تقلید: تقلید باید یه مرحله گذرا باشه. اگه بعد از ۶ ماه هنوز فقط کپ مکنید، زمان عبور از
این مرحلهست.

مقایسه کار خودتون با اثر اصل در اوایل: خودتون رو نوبید که کارتون به خوب اثر اصل نیست. هدف
یادگیریه، نه رقابت.

تقلید از ی منبع: تنها از یه طراح یا سب الو گرفتن باعث مشه سب خودتون شبیه اون بشه. از منابع
متنوع الهام بیرید.



مسیر عمل: ۳۰ روز تمرین تقلید هوشمند

اگه مخواید نتایج واقع ببینید، یه برنامه ۳۰ روزه داشته باشید. این برنامه پیشنهادیه و متونید بر اساس وقت و
هدفتون تنظیمش کنید:

تمرین هفته
انتخاب ۳ پوستر معروف و بازسازی کامل هر کدام هفته اول (روز ۱‐۷)

تحلیل ۵ لوگوی برند معروف و بازنویس منطق طراحشان هفته دوم (روز ۸‐۱۴)
صفحه مجله و بازسازی لایهبندی و تایپوگراف انتخاب ی هفته سوم (روز ۲۱-۱۵)

پروژه اصیل کوچ ترکیب المانهای یادگرفته در ی هفته چهارم (روز ۲۲‐۳۰)
� هدف ۳۰ روزه در پایان این ی ماه، باید تفاوت محسوس در چشم طراحتون حس کنید. شاید هنوز به سطح

حرفهای نرسیده باشید، ول دیه طراحهای ضعیف رو از خوب تشخیص مدید — و این اولین قدم مهمه.



توصیه نهای برای طراحان تازهکار

برای همه کسان که مسیر یادگیری طراح گرافی را شروع کردهاند، چند توصیه کاربردی:

تقلید رو با هدف انجام بدید — هر بار که یه اثر رو بازسازی مکنید، بدونید چرا این رو انتخاب کردید.
تحلیل کنید، نه فقط کپ — هدف فهمیدنه، نه تراره.

پورتفولیو تمرین بسازید — کارهای تمرینیتون رو جدا از پورتفولیو اصل نه دارید.
اشتباهاتتون رو بررس کنید — جای که گیر کردید دقیقاً همون چیزیه که باید یاد بیرید.

همیشه به دنبال سب شخص در طراح گرافی باشید — تقلید وسیلهست، نه هدف.
از جامعه طراح کم بیرید — گروههای آنلاین و آفلاین طراحان متونن بازخورد ارزشمند بدن.

صبور باشید — سب شخص ماهها و سالها مخواد. عجله ننید.

تقلید، خلاقیت را محدود نمکند؛ بله مسیر را هموار مسازد و باعث مشود هر تصمیم طراح، آگاهانه و با
کیفیت باشد.



جمعبندی

تقلید در شروع مسیر، بخش طبیع و ضروری از رشد طراح گرافی است. این مرحله باعث مشود که طراح
تازهکار زبان بصری را بهتر بفهمد، تصمیمات طراح را تحلیل کند، از اشتباهات رایج جلوگیری کنه و پایههای لازم

برای سب شخص و خلاقیت را بسازد.

در نهایت، تقلید نه ی اشتباه، بله ابزاری ارزشمند برای یادگیری و پیشرفت است. هر طراح موفق زمان از تقلید
آغاز کرده و امروز به سب شخص خود رسیده است. شما هم متونید — فقط باید شروع کنید.

⭐ خلاصه ی جملهای تقلید در طراح گرافی، الفبای یادگیریه — بدون دانستن الفبا، نوشتن ممن نیست.

گرافی سوالات متداول درباره تقلید در طراح

تقلید در طراح گرافی چه فایدهای دارد؟ 

تقلید به طراح تازهکار کم مکند با استانداردهای بصری آشنا شود، ترکیببندی، رنها و تایپوگراف را بهتر درک
کند و پایهای محم برای خلاقیت و سب شخص بسازد. همچنین زمان یادگیری را به شل قابل توجه کاهش

مدهد.

آیا تقلید با کپبرداری فرق دارد؟ 

بله، کاملا. تقلید آگاهانه یعن بازسازی و تحلیل طراحهای موفق با هدف یادگیری، نه انتشار آثار دیران به نام خود.
هدف فهمیدن است، نه دزدیدن.

چه فرق بین تقلید و خلاقیت وجود دارد؟ 

تقلید مرحله اولیه یادگیری است و به طراح کم مکند مهارتهای پایه را کسب کند، در حال که خلاقیت مرحلهای
است که پس از تمرین و تحلیل آگاهانه آغاز مشود. این دو مرحله ممل یدیرند، نه رقیب هم.

چطور از تقلید به سب شخص برسم؟ 

با بازسازی آثار موفق، تحلیل تصمیمات طراح، تغییر و ترکیب المانها، و تمرین مداوم، به مرور سب شخص و
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منحصربهفرد خود را شل مدید. این مسیر زمان مبره اما کوتاهترین راه ممنه.

بهترین روش تقلید آگاهانه چیست؟ 

تمرین آگاهانه یعن بازسازی طراحها با هدف تحلیل و یادگیری، همراه با بررس جزئیات رن، فونت، ترکیببندی و
.فاصلهگذاری — بدون انتشار آن به عنوان اثر شخص

آیا تقلید در مرحلههای پیشرفتهتر هم مفید است؟ 

بله. حت طراحان حرفهای هم آثار همارانشان را تحلیل مکنند. تفاوت اینه که در مراحل پیشرفتهتر، این تحلیل
عمیقتر، سریعتر و هدفمندتره. یادگیری از آثار دیران هیچوقت تموم نمشه.


