
گلس مورفیسم چیست؟

گلس مورفیسم (Glassmorphism) ی از سبهای مدرن طراح رابط کاربری است که با ایجاد ظاهری شبیه به
شیشه مات، حس عمق، شفافیت و زیبای را به عناصر طراح اضافه مکند. در این سب، کارتها، پنلها، فرمها و

سایر المانهای رابط کاربری بهگونهای طراح مشوند که انار از ی لایه شیشه نیمهشفاف ساخته شدهاند و
محتوای پسزمینه بهصورت محو و تار از پشت آنها دیده مشود.

Background) پسزمینه ت محوشدگاف ،(Transparency) گلس مورفیسم استفاده از شفافیت اصل ویژگ
Blur)، سایههای نرم و خطوط ظریف روشن است. ترکیب این عناصر باعث مشود بخشهای مختلف رابط کاربری

ظاهری سب، مدرن و سهبعدی پیدا کنند و در عین حال از پسزمینه جدا شوند.

این سب طراح پس از معرف نسخههای جدید سیستمعاملهای شرکت Apple و استفاده گسترده در محصولات
دیجیتال محبوب، توجه بسیاری از طراحان رابط کاربری را به خود جلب کرد. امروزه گلس مورفیسم در طراح

وبسایتها، اپلییشنهای موبایل، داشبوردهای مدیریت و صفحات فرود مدرن کاربرد فراوان دارد.

به زبان ساده، گلس مورفیسم سب از طراح است که عناصر رابط کاربری را شبیه قطعات شیشهای نیمهشفاف
نمایش مدهد و با ایجاد حس عمق و ظرافت، تجربه بصری مدرنتری برای کاربران فراهم مکند.

https://www.apple.com/


Glassmorphism تاریخچه پیدایش سب

سبGlassmorphism  یا «گلس مورفیسم» ی از سبهای جدید طراح رابط کاربری است که در سالهای
اخیر به محبوبیت زیادی بین طراحان دیجیتال رسیده است. این سب در سال 2020 توسط طراح رابط کاربری

Michal Malewicz معرف و نامگذاری شد و خیل سریع به ی از ترندهای مهم طراحUI/UX  تبدیل شد.

ایده اصل گلس مورفیسم از طراح سطوح شیشهای مات الهام گرفته شده است؛ یعن استفاده از لایههای
نیمهشفاف، محو شدن پسزمینه، انعاس نور و ایجاد عمق بصری برای شبیهسازی ظاهر شیشه در محیط دیجیتال.
این سب در واقع ادامه مسیر طراحهای مینیمال و سادهای بود که تلاش مکردند رابطهای کاربری را طبیعتر،

جذابتر و نزدیتر به دنیای واقع نشان دهند.
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چرا گلس مورفیسم محبوب شد؟

گلس مورفیسم به دلیل ظاهر مدرن، جذاب و متفاوت که در طراح رابط کاربری ایجاد مکند، خیل سریع مورد
با ترکیب شفافیت، تاری پسزمینه و لایهبندی عناصر، حس عمق و واقعگرای توجه طراحان قرار گرفت. این سب

بیشتری نسبت به طراحهای تخت (Flat Design) ایجاد مکند و باعث مشود رابط کاربری زندهتر و پویاتر به نظر
برسد.

ی از مهمترین دلایل محبوبیت Glassmorphism، ایجاد تجربه بصری متفاوت برای کاربران است. المانهای که
مانند شیشههای نیمهشفاف طراح مشوند، باعث مشوند بخشهای مختلف صفحه از یدیر جدا شوند و کاربر

راحتتر بتواند ساختار محتوا را درک کند.

همچنین این سب با طراحهای مینیمال و مدرن امروزی هماهن زیادی دارد. استفاده از فضای خال، رنهای
جذاب، نورپردازی نرم و جلوههای شیشهای باعث شده است گلس مورفیسم برای طراح وبسایتهای حرفهای،

اپلییشنها و محصولات دیجیتال انتخاب محبوب باشد.
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ی دیر از عوامل رشد این سب، استفاده گسترده از آن در محصولات دیجیتال بزرگ و سیستمهای طراح مدرن
بود. زمان که کاربران با رابطهای با ظاهر شفاف و لایهای روبهرو شدند، این سب بهعنوان ی روش جدید برای

ایجاد حس کیفیت و نوآوری شناخته شد.

پیشنهادی : 10 ترند مهم طراح گرافی که هر طراح باید در 2026 بداند

ویژگهای اصل طراح گلس مورفیسم

گلس مورفیسم (Glassmorphism) مجموعهای از اصول بصری مشخص دارد که با ترکیب آنها، ظاهر شیشهای و
مدرن در رابط کاربری ایجاد مشود. این ویژگها فقط جنبه زیبای ندارند، بله به ساختارده بهتر محتوا و ایجاد

عمق بصری کم مکنند.

(Transparency) 1. شفافیت

مهمترین ویژگ این سب، نیمهشفاف بودن عناصر است. کارتها و پنلها کاملا مات نیستند و بخش از پسزمینه از
پشت آنها دیده مشود. این شفافیت باعث ایجاد حس سب بودن طراح مشود.

(Background Blur) پسزمینه 2. محوشدگ

در گلس مورفیسم، پسزمینه پشت عناصر شیشهای تار مشود. این افت باعث مشود محتوا خوانا باق بماند و در
عین حال حس شیشهای بودن حفظ شود.

(Layering) 3. لایهبندی

رابط کاربری در این سب به صورت چند لایه طراح مشود. هر لایه عمق متفاوت دارد و همین موضوع باعث
ایجاد حس سهبعدی و واقعتر شدن طراح مشود.

(Subtle Borders) 4. مرزبندی ظریف

برای مشخص شدن مرز عناصر، از خطوط بسیار نازک و روشن یا نیمهشفاف استفاده مشود. این مرزبندیها اغلب
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بسیار ملایم هستند تا ظاهر شیشهای حفظ شود.

(Soft Shadows) 5. سایههای نرم

سایهها در گلس مورفیسم شدید و تیز نیستند. آنها نرم و گستردهاند تا حس شناور بودن المانها را تقویت کنند.

های روشن و گرادیان6. استفاده از رن

این سب معمولا با پسزمینههای رن، گرادیانها یا نورهای ملایم ترکیب مشود تا جلوه شیشهای بهتر دیده شود.

در مجموع، گلس مورفیسم با ترکیب این عناصر، ی رابط کاربری مدرن، سب و چندلایه ایجاد مکند که هم
زیباست و هم به درک بهتر ساختار صفحه کم مکند.
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تفاوت گلس مورفیسم و نئومورفیسم

گلس مورفیسم (Glassmorphism) و نئومورفیسم (Neumorphism) هر دو از سبهای مدرن طراح رابط
کاربری هستند که با هدف ایجاد ظاهر متفاوت و جذابتر نسبت به طراحهای تخت به وجود آمدهاند؛ اما روش

ایجاد عمق و جلوه بصری در آنها کاملا متفاوت است.

گلس مورفیسم تلاش مکند ظاهر شیشهای و شفاف ایجاد کند. در این سب، عناصر رابط کاربری مانند کارتها و
پنلها دارای پسزمینه نیمهشفاف هستند و محتوای پشت آنها با افت Blur بهصورت محو دیده مشود. تمرکز

اصلGlassmorphism  روی شفافیت، نور، لایهبندی و حس عبور نور از شیشه است.

در مقابل، نئومورفیسم با استفاده از سایههای روشن و تیره تلاش مکند عناصر را مانند بخش از همان پسزمینه
نشان دهد. در این سب، دکمهها و کارتها معمولا حالت برجسته یا فرورفته دارند و حس سهبعدی بودن از طریق

سایهپردازی ایجاد مشود، نه شفافیت.

نئومورفیسم گلس مورفیسم ویژگ
شبیه سطح برجسته یا فرورفته شبیه شیشه مات و نیمهشفاف ظاهر اصل

سایههای روشن و تیره Blur شفافیت و روش ایجاد عمق
معمولا ساده و نزدی به رن عناصر معمولا رن و دارای جزئیات پسزمینه

نرم، مینیمال و سهبعدی مدرن، سب و آیندهنر حس طراح
ممن است به دلیل کنتراست کم کاهش پیدا کند معمولا بهتر به دلیل کنتراست بیشتر خوانای

UI رابطهای ساده، نمونههای مفهوم وبسایتها، اپلییشنها، داشبوردها کاربرد رایج



مزایای استفاده از Glassmorphism در طراح رابط کاربری

گلس مورفیسم به دلیل ظاهر مدرن و متفاوت خود، در سالهای اخیر به ی از سبهای محبوب طراح رابط
کاربری تبدیل شده است. استفاده درست از این سب متواند تجربه بصری جذاب برای کاربران ایجاد کند.

ایجاد ظاهر مدرن و حرفهای

ی از مهمترین مزایای Glassmorphism، ایجاد ظاهری لوکس، مدرن و آیندهنر است. استفاده از شفافیت، نور و
لایههای مختلف باعث مشود رابط کاربری از حالت ساده و معمول خارج شود.

ایجاد حس عمق در طراح

با استفاده از لایههای شفاف و افت Blur، عناصر صفحه از پسزمینه جدا مشوند و حس فاصله و عمق ایجاد
مکنند. این موضوع باعث مشود رابط کاربری پویاتر و جذابتر دیده شود.
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بهبود سلسلهمراتب بصری

گلس مورفیسم به طراح کم مکند بخشهای مهم صفحه را با استفاده از لایهبندی و تفاوت سطح نمایش برجستهتر
کند. کاربران راحتتر متوانند عناصر اصل مانند کارتها، دکمهها و اطلاعات مهم را تشخیص دهند.

افزایش جذابیت بصری برند

کند تا طراح که به دنبال هویت دیجیتال خاص و متفاوت هستند کم تواند به برندهایم این سب
منحصربهفردتری داشته باشند.

هماهن با طراحهای مینیمال

Glassmorphism با طراحهای ساده، فضای خال و رنهای مدرن ترکیب خوب ایجاد مکند و باعث شلوغ

شدن بیش از حد رابط کاربری نمشود.

معایب و محدودیتهای گلس مورفیسم

با وجود جذابیت ظاهری، استفاده نادرست از گلس مورفیسم متواند مشلات در تجربه کاربری ایجاد کند.

کاهش خوانای محتوا

اگر میزان شفافیت یا Blur بیش از حد باشد، متن و عناصر مهم ممن است بهخوب دیده نشوند. خوانای همیشه باید
اولویت اصل طراح باشد.

وابست زیاد به پسزمینه مناسب

جلوه شیشهای زمان بهتر دیده مشود که پسزمینه دارای رن و نور مناسب باشد. در پسزمینههای ساده یا
نامناسب، ممن است افت گلس مورفیسم جذابیت خود را از دست بدهد.

(Accessibility) پذیریلات دسترسمش

کنتراست پایین بین متن و پسزمینه متواند برای برخ کاربران، بهخصوص افراد دارای مشلات بینای، تجربه



نامناسب ایجاد کند.

مصرف بیشتر منابع در طراح دیجیتال

استفاده زیاد از افتهای مانند Blur و شفافیت ممن است در برخ دستاهها باعث افزایش مصرف منابع
پردازش شود.

صرفاً تزئین طراح ان تبدیل شدن به یام

اگر بدون هدف مشخص استفاده شود، گلس مورفیسم ممن است فقط ی جلوه زیبا باشد و ارزش کاربردی
خاص به رابط کاربری اضافه نند.

Glassmorphism بایدها و نبایدهای استفاده از

بایدها

از شفافیت به اندازه مناسب استفاده کنید تا محتوا همچنان خوانا باق بماند.
برای ایجاد کنتراست بهتر، پسزمینههای رن و مناسب انتخاب کنید.
.و سایهها برای ایجاد عمق استفاده کنید، نه فقط برای زیبای Blur از

متنها و عناصر مهم را روی بخشهای قرار دهید که وضوح کاف دارند.
قبل از انتشار طراح، آن را در اندازههای مختلف صفحه نمایش بررس کنید.

گلس مورفیسم را با اصول طراح تجربه کاربری (UX) ترکیب کنید.

نبایدها

از شفافیت زیاد که باعث محو شدن محتوا مشود استفاده ننید.
تمام بخشهای رابط کاربری را شیشهای طراح ننید؛ استفاده بیش از حد باعث شلوغ مشود.

خوانای متن را فدای زیبای ظاهری ننید.
روی رنها و پسزمینههای پیچیده بدون تست، افت شیشهای ایجاد ننید.

از Blur شدید برای همه عناصر استفاده ننید.
گلس مورفیسم را فقط به دلیل ترند بودن انتخاب ننید؛ باید با هدف و نیاز پروژه هماهن باشد.



در نهایت، Glassmorphism زمان بهترین نتیجه را دارد که بهعنوان ی ابزار طراح استفاده شود، نه اینه تمام
شود این سبو کاربردپذیری باعث م خوانای ،ساختار رابط کاربری را تحت تأثیر قرار دهد. ترکیب درست زیبای

هم جذاب باشد و هم تجربه کاربری خوب ایجاد کند.

افت گلس مورفیسم چونه ساخته مشود؟

برای ساخت افت گلس مورفیسم (Glassmorphism) باید چند عنصر بصری مختلف با یدیر ترکیب شوند تا
ظاهر شیشهای، شفاف و مدرن ایجاد شود. این سب فقط با کم کردن میزان شفافیت ساخته نمشود؛ بله ترکیب

درست نور، رن، تاری و سایه است که نتیجه نهای را شل مدهد.

(Transparency) شفافیت .1

پسزمینه کاملا لایه نیمهشفاف است. در این حالت، رن اولین و مهمترین بخش گلس مورفیسم، استفاده از ی
پوشانده نمشود و بخش از تصویر یا رن پشت عنصر از آن عبور مکند.

معمولا برای ایجاد این حالت از رنهای سفید یا رنهای روشن با میزان شفافیت پایین استفاده مشود تا حس
شیشه مات ایجاد شود.

(Background Blur) ت تاری پسزمینهاف .2

بعد از ایجاد لایه شفاف، باید بخشهای از پسزمینه که پشت آن قرار دارند کم محو شوند. این کار باعث مشود
عنصر مانند ی قطعه شیشه واقع به نظر برسد و در عین حال محتوای داخل آن خوانای بیشتری داشته باشد.

میزان Blur باید متعادل باشد؛ زیرا تاری بیش از حد متواند باعث کاهش وضوح طراح شود.

رن و نورپردازی مناسب .3

پسزمینه نقش مهم در ظاهر نهای گلس مورفیسم دارد. معمولا از رنهای زنده، گرادیانها و ترکیبهای نوری
استفاده مشود تا جلوه شیشه بهتر دیده شود.

بدون ی پسزمینه مناسب، شفافیت و عمق افت شیشهای کمتر قابل مشاهده خواهد بود.

(Border) حاشیههای ظریف .4



برای جدا کردن لایه شیشهای از محیط اطراف، معمولا ی خط مرزی بسیار نازک و روشن در اطراف المان قرار
مگیرد. این خط باعث مشود لبههای شیشه بهتر دیده شوند.

(Soft Shadow) سایههای نرم .5

سایههای ملایم باعث مشوند عنصر شیشهای از پسزمینه فاصله بیرد و حالت شناور پیدا کند. در گلس مورفیسم
از سایههای شدید استفاده نمشود، زیرا ظاهر طبیع و سب طراح را از بین مبرد.

(Layering) ایجاد لایهبندی .6

ی از اصول مهم Glassmorphism، قرار دادن عناصر در چند سطح مختلف است. کارتها، پنلها و بخشهای
مختلف رابط کاربری باید طوری چیده شوند که حس عمق و فاصله بین آنها ایجاد شود.

گرافی چیست؟ و شاخه های طراح گرافی بیشتر بخونید : طراح

ترکیب نهای افت گلس مورفیسم

بهصورت خلاصه، برای ساخت ی افت شیشهای حرفهای باید این موارد را ترکیب کرد:

پسزمینه جذاب و رن ی
ی لایه نیمهشفاف

(Blur) تاری پسزمینه
لبههای روشن و ظریف

سایههای نرم
فاصله و لایهبندی مناسب بین عناصر

سطح شیشهای مدرن و سهبعدی در طراح ل یالمان ساده به ش شود یترکیب درست این عناصر باعث م
رابط کاربری دیده شود.

https://disiphee.ir/graphic-design/


نقش Blur در طراح گلس مورفیسم

افت Blur یا تاری پسزمینه ی از مهمترین عناصر در طراح گلس مورفیسم است و نقش اصل را در ایجاد حس
شیشهای بودن ایفا مکند. بدون استفاده از Blur، ی المان شفاف بیشتر شبیه ی لایه رن ساده دیده مشود و

حس عمق و شبیهسازی شیشه واقع را نخواهد داشت.

در Glassmorphism، زمان که ی لایه نیمهشفاف روی پسزمینه قرار مگیرد، محتوای پشت آن با مقدار
مشخص تاری نمایش داده مشود. این کار باعث مشود پسزمینه همچنان قابل مشاهده باشد، اما جزئیات آن

کمتر جلب توجه کند و تمرکز کاربر روی محتوای اصل داخل کارت یا پنل قرار بیرد.

Blur همچنین به ایجاد عمق بصری و فاصله بین لایهها کم مکند. زمان که بخشهای از پسزمینه تار مشوند،

عنصر شیشهای جلوتر از محیط اطراف خود دیده مشود و حس قرار گرفتن ی صفحه شفاف روی سطح دیر را
به کاربر منتقل مکند.

Glassmorphism در (Transparency) اهمیت شفافیت

شفافیت یا Transparency ی از اصلترین عناصر در طراح گلس مورفیسم است و دلیل اصل شلگیری
ظاهر شیشهای در این سب محسوب مشود. در واقع، بدون استفاده از شفافیت، ی المان دیر حس شیشهای و

لایهلایه بودن خود را از دست مدهد و بیشتر شبیه ی کارت معمول با رن ثابت دیده خواهد شد.

در طراحGlassmorphism ، عناصر رابط کاربری مانند کارتها، پنلها و دکمهها معمولا دارای ی پسزمینه
نیمهشفاف هستند. این شفافیت اجازه مدهد بخش از رنها و عناصر پسزمینه از پشت لایه شیشهای دیده شوند و

همین موضوع باعث ایجاد حس عمق و ارتباط بین لایههای مختلف طراح مشود.

ی از مهمترین نقشهای Transparency، ایجاد تفی بصری بین عناصر است. زمان که ی پنل شفاف روی
ی پسزمینه رن قرار مگیرد، کاربر احساس مکند آن عنصر در سطح جدا از محیط اطراف قرار دارد. این

ویژگ باعث مشود رابط کاربری حالت سهبعدیتر و مدرنتری پیدا کند.

با این حال، میزان شفافیت باید با دقت انتخاب شود. شفافیت بیش از حد متواند باعث شود متنها و اطلاعات مهم
،Blur ،از ترکیب شفافیت مناسب دیده نشوند و تجربه کاربری کاهش پیدا کند. به همین دلیل طراحان معمولا بهخوب

کنتراست رن و حاشیههای ظریف استفاده مکنند تا بین زیبای و خوانای تعادل ایجاد شود.



بهترین ترکیب رنها برای طراح گلس مورفیسم

انتخاب رن در طراح گلس مورفیسم اهمیت زیادی دارد، زیرا شفافیت و افت شیشهای زمان بهترین نتیجه را
ایجاد مکنند که با ی پسزمینه مناسب ترکیب شوند. برخلاف طراحهای معمول، در Glassmorphism رنها

فقط برای زیبای استفاده نمشوند؛ بله نقش مهم در ایجاد عمق، نور و حس شفافیت دارند.

استفاده از پسزمینههای گرادیان

نزدی است. ترکیب چند رن گلس مورفیسم، استفاده از پسزمینههای گرادیان از رایجترین روشها در طراح ی
یا متضاد باعث مشود لایههای شیشهای بهتر دیده شوند و جلوه بیشتری پیدا کنند.

برای مثال ترکیبهای مانند:

آب تیره + بنفش
صورت + بنفش

آب روشن + فیروزهای
صورت + نارنج

متوانند حس مدرن و دیجیتال ایجاد کنند.

ترکیب رنهای روشن با شیشه سفید

ی از محبوبترین سبهای Glassmorphism، استفاده از ی لایه شیشهای سفید با شفافیت کم روی
پسزمینههای رن است. این ترکیب باعث مشود کارتها و پنلها مانند شیشه مات دیده شوند و ظاهر تمیز و

مینیمال ایجاد کنند.

استفاده از رنهای نئون و درخشان

رنهای نئون مانند آب، سبز، صورت و بنفش روشن متوانند جلوه شیشهای را تقویت کنند. این رنها معمولا در
طراح اپلییشنهای مدرن، داشبوردها و صفحات مربوط به فناوری استفاده مشوند.



ترکیب رنهای تیره برای طراحهای حرفهای

در طراحهای دارک مود، گلس مورفیسم معمولا با پسزمینههای تیره مانند مش، خاکستری تیره و سرمهای ترکیب
مشود. در این حالت، لایههای شفاف روشن بهتر دیده مشوند و حس لوکستری ایجاد مکنند.

Glassmorphism در ات مهم انتخاب رنن

از پسزمینههای کاملا ساده استفاده ننید؛ زیرا افت شیشهای کمتر دیده مشود.
بین رن پسزمینه و رن متن کنتراست کاف ایجاد کنید.

رنهای زیاد را همزمان ترکیب ننید؛ زیرا باعث شلوغ طراح مشود.
از رنهای برند برای ایجاد هویت بصری استفاده کنید.

شفافیت لایهها را با رن پسزمینه هماهن کنید.

در نهایت، بهترین ترکیب رن در گلس مورفیسم ترکیب است که بتواند بین زیبای بصری، خوانای محتوا و حس
شیشهای بودن تعادل ایجاد کند. رنهای گرادیان، پسزمینههای زنده و لایههای شفاف معمولا بهترین نتیجه را در این

سب ایجاد مکنند.



کاربرد گلس مورفیسم در طراح وبسایت

گلس مورفیسم در طراح وبسایت به دلیل ظاهر مدرن و جذاب که ایجاد مکند، کاربردهای زیادی پیدا کرده
است. این سب معمولا برای بخشهای استفاده مشود که نیاز به جلب توجه کاربر و ایجاد حس حرفهای بودن

دارند.

ی از رایجترین کاربردهای Glassmorphism در وبسایتها، طراح کارتها، باکسهای اطلاعات و بخشهای
معرف خدمات است. لایههای شفاف روی پسزمینههای رن باعث مشوند این بخشها از صفحه جدا شوند و

تمرکز کاربر روی محتوای مهمتر قرار بیرد.

همچنین در طراح صفحات فرود (Landing Page)، صفحات معرف محصول و وبسایتهای مرتبط با فناوری،
گلس مورفیسم متواند حس نوآوری و مدرن بودن برند را منتقل کند. استفاده از این سب در بخشهای مانند

دکمهها، فرمها، منوها و پنلهای شناور نیز رایج است.

https://disiphee.ir/wp-content/uploads/2024/05/glassmorphism-color-palette.jpg
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کاربرد گلس مورفیسم در اپلییشنهای موبایل

در طراح اپلییشنهای موبایل، Glassmorphism برای ایجاد رابطهای کاربری جذاب، سب و مدرن استفاده
مشود. این سب بهخصوص در اپلییشنهای که نیاز به نمایش اطلاعات در قالب کارتها و پنلهای مختلف

دارند، کاربرد زیادی دارد.

برای مثال، کارتهای وضعیت، صفحه پروفایل، بخش تنظیمات، ویجتهای اطلاعات و پنجرههای شناور متوانند با
طراح شیشهای ظاهر حرفهایتری پیدا کنند.

ی از دلایل محبوبیت گلس مورفیسم در اپلییشنها، هماهن آن با صفحهنمایشهای مدرن و طراحهای مینیمال
است. لایههای شفاف و افت Blur باعث مشوند رابط کاربری فضای کمتری اشغال کند و در عین حال اطلاعات

به شل جذابتری نمایش داده شوند.

Blur ین مانندتهای سناه نیز توجه کرد، زیرا استفاده زیاد از افرد دستیشنهای موبایل باید به عملالبته در اپلی
ممن است روی سرعت اجرا در برخ دستاهها تأثیر بذارد.

https://disiphee.ir/wp-content/uploads/2024/05/glassmorphism-web-design.jpg


نمونههای معروف گلس مورفیسم در محصولات دیجیتال

ی از دلایل شناخته شدن گلس مورفیسم، استفاده از المانهای مشابه این سب در محصولات دیجیتال بزرگ است.

سیستمعاملهای مدرن مانند iOS و macOS از افتهای شفاف (البته الان به لیوید گلس تغییر کرده)، لایهبندی و
تاری پسزمینه در بخشهای از رابط کاربری خود استفاده کردهاند. این نوع طراح باعث شده کاربران با مفهوم

لایههای شیشهای و رابطهای نیمهشفاف آشنا شوند.

همچنین بسیاری از اپلییشنهای حوزه فناوری، طراح، مال و ابزارهای آنلاین از Glassmorphism برای ساخت
کارتها، داشبوردها و صفحات معرف استفاده کردهاند.

چونه در فتوشاپ افت شیشهای ایجاد کنیم؟

ایجاد افت شیشهای یا Glassmorphism در فتوشاپ با ترکیب چند تنی ساده مانند شفافیت، Blur، سایه و
ایجاد لایههای مختلف انجام مشود. هدف این است که ی المان طراح کنیم که مانند ی قطعه شیشه مات روی

https://disiphee.ir/wp-content/uploads/2024/05/glassmorphism-mobile-app-design.jpg
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پسزمینه قرار گرفته باشد.

1. ایجاد پسزمینه مناسب

ابتدا ی پسزمینه جذاب برای طراح انتخاب کنید. معمولا پسزمینههای رن، گرادیان یا دارای نورهای محو
بهترین نتیجه را ایجاد مکنند، زیرا شفافیت لایه شیشهای روی آنها بهتر دیده مشود.

های برند استفاده کرد تا عمق بیشتری در طراحیا رن بنفش، صورت ،های آبتوان از ترکیب رنبرای مثال م
ایجاد شود.

2. ساخت لایه شیشهای

ی شل جدید مانند مستطیل، دایره یا کارت ایجاد کنید. سپس رن آن را سفید یا ی رن روشن انتخاب کرده و
میزان Opacity لایه را کاهش دهید.

معمولا مقدار شفافیت بین 10 تا 40 درصد بسته به نوع طراح انتخاب مشود تا بخش از پسزمینه از پشت آن دیده
شود.

Blur ت3. اضافه کردن اف

برای ایجاد حس شیشه مات، باید پسزمینه پشت لایه شیشهای کم تار شود.

در فتوشاپ متوان از مسیر:

Filter → Blur → Gaussian Blur

استفاده کرد و مقدار تاری را تنظیم کرد تا جزئیات پشت کارت کم محو شوند.

4. اضافه کردن حاشیه روشن

برای واقعتر شدن ظاهر شیشه، ی خط مرزی بسیار ظریف به دور المان اضافه کنید. این کار با استفاده از
Stroke در بخش Layer Style انجام مشود.



معمولا از رن سفید با شفافیت پایین استفاده مشود تا حس انعاس نور روی شیشه ایجاد شود.

5. ایجاد سایه نرم

برای جدا کردن لایه شیشهای از پسزمینه، ی سایه ملایم اضافه کنید.

از بخش:

Layer Style → Drop Shadow

متوان سایهای با مقدار Blur بالا و Opacity کم ایجاد کرد تا کارت حالت شناور پیدا کند.

6. اضافه کردن انعاس نور

برای طبیعتر شدن افت، متوان ی لایه سفید با شفافیت کم در بخشهای از کارت قرار داد. این لایه مانند بازتاب
نور روی سطح شیشه عمل مکند.

https://disiphee.ir/wp-content/uploads/2024/05/create-glassmorphism-in-photoshop.png


نات مهم برای ساخت Glassmorphism در فتوشاپ

شفافیت را بیش از حد کم ننید تا عنصر همچنان قابل مشاهده باشد.
از Blur شدید استفاده ننید؛ تاری باید طبیع به نظر برسد.

پسزمینه نقش مهم در زیبای نهای دارد.
ترکیب سایه، حاشیه روشن و شفافیت باعث واقعتر شدن افت مشود.

همیشه خوانای متنها را قبل از نهای کردن طرح بررس کنید.

نات مهم برای حرفهایتر شدن افت شیشهای

ایجاد ی افت شیشهای حرفهای در طراح گلس مورفیسم فقط به کم کردن شفافیت و اضافه کردن Blur محدود
نمشود. برای اینه نتیجه نهای طبیع، مدرن و کاربردی باشد، باید چند نته مهم در طراح رعایت شود.

استفاده متعادل از شفافیت

ی از مهمترین عوامل در کیفیت افت شیشهای، میزان شفافیت لایهها است. اگر شفافیت بیش از حد زیاد باشد،
عنصر طراح تقریباً محو مشود و اگر خیل کم باشد، حس شیشهای بودن از بین مرود. انتخاب میزان مناسب

Transparency باعث مشود هم پسزمینه دیده شود و هم محتوای اصل خوانای خود را حفظ کند.

انتخاب پسزمینه مناسب

افت شیشهای روی هر نوع پسزمینهای نتیجه خوب ایجاد نمکند. پسزمینههای با رنهای گرادیان، نورهای نرم و
ترکیبهای رن جذاب باعث مشوند لایه شیشهای بهتر دیده شود و عمق بیشتری در طراح ایجاد شود.

Blur استفاده صحیح از

شود طراحاز بین نبرد. تاری بیش از حد باعث م باید به اندازهای باشد که پسزمینه را نرم کند، اما کاملا Blur

مصنوع به نظر برسد و جزئیات مهم پسزمینه نیز از بین بروند.



ایجاد کنتراست مناسب بین عناصر

برای حرفهایتر شدن طراح، باید بین متن، آیونها و سطح شیشهای تضاد کاف وجود داشته باشد. استفاده از
رنهای روشن یا تیره مناسب برای نوشتهها باعث افزایش خوانای و بهبود تجربه کاربری مشود.

اضافه کردن جزئیات ظریف نور

انعاسهای کوچ، خطوط روشن و هایلایتهای ملایم متوانند حس واقع شیشه را افزایش دهند. این جزئیات باید
بسیار ظریف باشند تا طراح شلوغ و غیرطبیع نشود.

استفاده از سایههای نرم

سایههای شدید باعث مشوند ظاهر شیشهای از بین برود. در Glassmorphism معمولا از سایههای گسترده و
کمرن استفاده مشود تا المانها حالت شناور پیدا کنند.

در طراح حفظ سادگ

ی از اشتباهات رایج، استفاده بیش از حد از افتهای شیشهای است. بهتر است فقط بخشهای مهم مانند کارتها،
پنلها، دکمهها یا عناصر تعامل با این سب طراح شوند تا رابط کاربری مرتب و حرفهای باق بماند.

توجه به تجربه کاربری

زیبای ظاهری نباید باعث کاهش کاربردپذیری شود. قبل از نهای کردن طراح، باید بررس شود که متنها، دکمهها
و اطلاعات مهم در تمام شرایط بهراحت قابل مشاهده باشند.

پیشنهادی : مقایسه درآمد طراح گرافی در ایران و خارج از کشور

آیا گلس مورفیسم برای همه پروژهها مناسب است؟

با وجود ظاهر جذاب و مدرن، گلس مورفیسم برای همه پروژههای طراح مناسب نیست. این سب بیشتر برای
پروژههای کاربرد دارد که هدف آنها ایجاد ی تجربه بصری خاص، مدرن و متفاوت است؛ اما در برخ پروژهها

https://disiphee.ir/%D9%85%D9%82%D8%A7%DB%8C%D8%B3%D9%87-%D8%AF%D8%B1%D8%A2%D9%85%D8%AF-%D8%B7%D8%B1%D8%A7%D8%AD%DB%8C-%DA%AF%D8%B1%D8%A7%D9%81%DB%8C%DA%A9/


ممن است باعث کاهش خوانای یا پیچیده شدن رابط کاربری شود.

گلس مورفیسم معمولا انتخاب مناسب برای وبسایتهای خلاقانه، صفحات معرف محصول، اپلییشنهای مدرن،
داشبوردهای دیجیتال، موضوعات مربوط به مال و پروژههای مرتبط با فناوری است. در این نوع پروژهها، ظاهر

آیندهنر و حس نوآوری این سب متواند به تقویت هویت بصری برند کم کند.

،دهند، مانند وبسایتهای خبری، سامانههای سازمانکه حجم زیادی از اطلاعات را نمایش م اما برای پروژههای
Glassmorphism بسیار بالا دارند، استفاده بیش از حد از که نیاز به خوانای اههای بزرگ یا برنامههایفروش

ممن است انتخاب مناسب نباشد. شفافیت و افت Blur در چنین محیطهای متواند باعث کاهش تمرکز کاربر
روی محتوا شود.

در طراحهای که کاربران با شرایط مختلف، دستاههای ضعیف یا مشلات بینای از محصول استفاده مکنند، باید
با دقت بیشتری از این سب استفاده شود. رعایت کنتراست رن، اندازه مناسب متن و دسترسپذیری اهمیت

بیشتری از ظاهر شیشهای خواهد داشت.

جمعبندی

گلس مورفیسم (Glassmorphism) ی از سبهای مدرن طراح رابط کاربری است که با استفاده از شفافیت،
Blur، لایهبندی و سایههای نرم، ظاهری شبیه شیشه مات ایجاد مکند. این سب توانسته با ترکیب زیبای بصری و

حس عمق، جایاه ویژهای در طراح وبسایتها، اپلییشنهای موبایل و محصولات دیجیتال پیدا کند.

استفاده درست از Glassmorphism متواند باعث ایجاد رابطهای کاربری جذاب، مدرن و حرفهای شود؛ اما این
یا عناصر تزئین Blur ،باید با توجه به نیاز پروژه و تجربه کاربری انتخاب شود. استفاده بیش از حد از شفافیت سب

ممن است خوانای محتوا را کاهش دهد.

در نهایت، گلس مورفیسم زمان بهترین نتیجه را دارد که در کنار اصول مهم طراح مانند سادگ، کنتراست مناسب،
دسترسپذیری و ساختار منظم استفاده شود. این سب ی ابزار قدرتمند برای طراحان است، اما موفقیت آن به

نحوه استفاده و هماهن با هدف پروژه بست دارد.



سوالات متداول درباره گلس مورفیسم

گلس مورفیسم چیست؟ 

گلس مورفیسم یا Glassmorphism ی سب طراح رابط کاربری است که با استفاده از شفافیت، تاری پسزمینه
(Blur)، سایههای نرم و لایهبندی، ظاهر شبیه شیشه مات را برای عناصر دیجیتال ایجاد مکند. این سب باعث ایجاد

حس عمق و طراح مدرن در رابطهای کاربری مشود.

تفاوت گلس مورفیسم و نئومورفیسم چیست؟ 

تفاوت اصل این دو سب در روش ایجاد عمق است. گلس مورفیسم با شفافیت و Blur حس شیشهای ایجاد مکند،
اما نئومورفیسم با استفاده از سایههای روشن و تیره باعث مشود عناصر برجسته یا فرورفته به نظر برسند.

آیا گلس مورفیسم فقط در طراح رابط کاربری استفاده مشود؟ 

،گرافی توان از آن در طراحاست، اما م UI/UX در طراح Glassmorphism خیر. اگرچه بیشترین کاربرد
پوسترهای دیجیتال، تصاویر تبلیغات، ارائهها و پروژههای بصری مختلف نیز استفاده کرد.

آیا Glassmorphism برای طراح وب مناسب است؟ 

بله، گلس مورفیسم متواند برای طراح وبسایتهای مدرن، صفحات معرف محصول، وبسایتهای فناوری و
پروژههای خلاقانه انتخاب مناسب باشد. البته باید به میزان استفاده از آن توجه کرد تا خوانای محتوا کاهش پیدا

نند.

مهمترین ویژگهای سب گلس مورفیسم چیست؟ 

مهمترین ویژگهای این سب شامل شفافیت (Transparency)، تاری پسزمینه (Background Blur)، لایهبندی،
سایههای نرم، حاشیههای ظریف و استفاده از رنهای گرادیان است.

آیا استفاده زیاد از Blur در گلس مورفیسم مشلساز است؟ 

بله. استفاده بیش از حد از Blur متواند باعث کاهش وضوح محتوا، سخت شدن خواندن متنها و ایجاد ظاهر شلوغ
در طراح شود. Blur باید به اندازهای استفاده شود که حس شیشهای ایجاد کند و به تجربه کاربری آسیب نزند.

https://disiphee.ir/category/graphic-design/


بهترین نرمافزارها برای طراح گلس مورفیسم کداماند؟ 

برای طراحGlassmorphism  متوان از نرمافزارهای مانند Adobe Photoshop، Figma، Adobe XD و
ابزارهای طراح رابط کاربری مشابه استفاده کرد. انتخاب ابزار به نوع پروژه و نیاز طراح بست دارد.
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