
سادگ در طراح گرافی، برخلاف تصور رایج، به معنای کمکاری یا حذف بهدف عناصر نیست. طراح ساده در
واقع نتیجهی درک عمیق از پیام، مخاطب و اصول بصری است. بسیاری از طرحهای که در ناه اول ساده به نظر

مرسند، حاصل تصمیمهای آگاهانه و حذفهای هوشمندانه هستند. طراح حرفهای کس است که بداند چه چیزی را
نه دارد و چه چیزی را با اطمینان حذف کند.

در دنیای که مخاطب روزانه با صدها تصویر و پیام تبلیغات مواجه مشود، طرح موفق است که بدون فریاد زدن،
دیده شود و بدون پیچیدگ، مفهوم را منتقل کند.

سادگ از شناخت هدف شروع مشود

هر طراح حرفهای پیش از اجرا، با فر آغاز مشود. زمان که هدف طراح مشخص نباشد، طرح ناخواسته شلوغ
مشود. طراح شروع مکند به اضافه کردن عناصر مختلف، به امید اینه پیام کاملتر منتقل شود؛ در حال که نتیجه

معمولا برعس است.

وقت بدانیم طراح دقیقاً برای چه کاری ساخته مشود و قرار است چه واکنش از مخاطب بیرد، انتخاب عناصر
بسیار سادهتر مشود. در این حالت، فقط چیزهای در طرح باق ممانند که به هدف اصل کم مکنند و بقیه

بهصورت طبیع حذف مشوند. سادگ دقیقاً از همینجا شل مگیرد.

حذف آگاهانه، نه حذف تصادف

طراح ساده حاصل حذف است، اما حذف آگاهانه. هر عنصر باید دلیل حضور داشته باشد. اگر دلیل برای ماندن
ی شل، آین، رن یا افت وجود ندارد، حضور آن فقط باعث شلوغ بصری مشود.

طراح حرفهای بارها به طرح ناه مکند و از خودش مپرسد آیا این عنصر به فهم بهتر پیام کم مکند یا فقط برای
پر کردن فضا اضافه شده است. در طراح ساده، هیچ چیز صرفاً برای تزئین وجود ندارد؛ حت تزئینات هم باید

هدفمند باشند.



در حرفهای دیده شدن طراح نقش فضای خال

ی از مهمترین تفاوتهای طراح آماتور و حرفهای، نحوه استفاده از فضای خال است. بسیاری از طراحان
تازهکار از فضای خال مترسند و تلاش مکنند تمام سطح کار را پر کنند. در حال که فضای خال نهتنها ضعف

نیست، بله باعث دیده شدن عناصر مهم مشود.

فضای خال به چشم مخاطب فرصت استراحت مدهد، تمرکز را افزایش مدهد و حس نظم و کیفیت را منتقل
مکند. طراحهای که از فضای خال درست استفاده مکنند، معمولا لوکستر، خواناتر و حرفهایتر به نظر

مرسند.

سادگ در رن؛ نشانه تسلط طراح

استفاده زیاد از رن معمولا نشانه عدم تصمیمگیری است. طراح حرفهای مداند که هرچه رنها کمتر و
حسابشدهتر باشند، پیام قویتر منتقل مشود. محدود کردن پالت رن باعث ایجاد هویت بصری منسجم مشود و

طرح را از شلوغ نجات مدهد.

در طراح ساده، رنها نقش مشخص دارند. رن اصل هویت را مسازد و رن تأکیدی فقط برای جلب توجه به
نقاط مهم استفاده مشود. زمان که رنها درست انتخاب شوند، حت سادهترین طراح متواند بسیار قدرتمند و

حرفهای دیده شود.

تایپوگراف؛ ستون اصل طراح ساده

در بسیاری از طراحهای ساده، متن نقش اصل را بازی مکند. انتخاب فونت نامناسب متواند کل زحمات طراح
را از بین ببرد. تایپوگراف حرفهای یعن انتخاب فونت که با موضوع، لحن و مخاطب هماهن باشد و در عین حال

خوانای بالای داشته باشد.

در طراح ساده، معمولا از تعداد محدودی فونت استفاده مشود. هماهن اندازه متن، فاصله خطوط و چیدمان



صحیح نوشتهها باعث مشود حت ی جمله کوتاه، تأثیرگذارتر از چند پاراگراف شلوغ باشد.

هماهن عناصر؛ راز پنهان حرفهای بودن

سادگ فقط به تعداد عناصر مربوط نمشود، بله به هماهن بین آنها بست دارد. وقت فاصلهها، اندازهها و
چینش عناصر منطق باشد، طرح حت با اجزای کم، کامل و حرفهای دیده مشود.

چشم انسان به نظم واکنش مثبت نشان مدهد. طراحای که بر اساس نظم بصری شل گرفته باشد، حس اعتماد و
کیفیت را منتقل مکند. به همین دلیل بسیاری از طراحهای ساده، در ناه اول «درست» به نظر مرسند، حت اگر

مخاطب دلیلش را نداند.

سادگ نتیجه تجربه است، نه محدودیت

طراحان حرفهای به این نقطه مرسند که نیازی به نمایش تمام توانایهایشان در ی طرح ندارند. آنها مدانند که
نتیجه تجربه، آزمون و خطا و شناخت عمیق اصول طراح در کنترل است، نه در شلوغکاری. سادگ قدرت واقع

است.

هرچه تجربه طراح بیشتر مشود، طرحهای او سادهتر، دقیقتر و مؤثرتر مشوند. این سادگ، اتفاق نیست؛ حاصل
سالها دیدن، تحلیل کردن و تصمیمگیری آگاهانه است.

جمعبندی

به معنای خال ر، حذف هوشمندانه و رعایت اصول بصری است. سادگاز تف ساده اما حرفهای، ترکیب طراح
هدف مشخص باشد، عناصر درست انتخاب شوند و هر چیز اضاف ه به معنای تمرکز است. وقتبودن نیست، بل

کنار گذاشته شود، طراح بهصورت طبیع حرفهای دیده مشود.



،؛ چون در طراحر کنو بیشتر ف یر کمتر اضافه کنیاد ب ،هست گرافی در طراح اگر بهدنبال پیشرفت واقع
سادگ سختترین و ارزشمندترین انتخاب است.

نظر شما چیه ؟ تو بخش نظرات برامون بنویسید
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